LICENCE  APPLIQUEE EN INFORMATIQUE ET TECHNOLOGIE DU SON ET DE L'IMAGE


SEMESTRE 1
	UNITÉS D’ENSEIGNEMENTS
	Volume

horaire
	coefficient
	crédits
	C
	TD
	TP
	Evaluation

	U . E  fondamentales
	Mixte
	C-C

	UEI

SCIENCES

Fondamentales 1


	Algèbre 1
	31.5
	5


	5
	1.5
	0.75
	
	*
	

	
	Analyse 1
	31.5
	
	
	1.5
	0.75
	
	*
	

	
	Ondes et vibrations 
	31.5
	2
	2
	1.5
	0.75
	
	*
	

	UE 2

Multimédia 1
	Introduction au Multimédia

(Numérisation  , design graphique, colorimétrie , outils, ……. )
	31.5
	2
	2
	0.75
	
	1.5
	*
	

	
	Systèmes d’acquisition et Capteurs
	21
	2
	2
	1.5
	
	
	*
	

	UE 3

Programmation I


	Algorithmique et structure des données 1
	31.5
	2
	2
	1.5
	0.75
	
	*
	

	
	Programmation I


	21
	2
	2
	0.75
	
	0.75
	*
	

	UE 4

Systèmes I


	Introduction aux Systèmes informatiques
	31.5
	2
	2
	0.75
	
	1.5
	*
	

	
	Logique informatique (calcul propos, des prédicats, logique d’ordre supérieur)
	21
	2
	2
	0.75
	0.75
	
	*
	

	U . E Transversale
	
	

	UE 5
	Anglais
	21
	2
	2
	
	1.5
	
	*
	

	
	Techniques de communication 1
	21
	2
	2
	
	1.5
	
	*
	

	
	Préparation C2i-I
	21
	1
	1
	
	
	1.5
	
	*

	U . E optionnelle
	
	

	UE 6
	Arts plastique
	21
	2
	2
	
	1.5
	
	
	*

	
	Culture  artistique
	21
	2
	2
	
	1.5
	
	*
	

	
	Production Multimédia
	31.5
	2
	2
	0.75
	
	1.5
	*
	

	Total 
	388.5
	30
	30
	
	
	
	
	


SEMESTRE 2
	       UNITÉS D’ENSEIGNEMENTS
	Volume

horaire
	coefficient
	crédits
	C
	TD
	TP
	Evaluation

	U . E  fondamentales
	Mixte
	C-C

	UE 

SCIENCES

Fondamentales II
	Analyse II
	21
	3
	3


	0.75
	0.75
	
	*
	

	
	Algèbre II
	21
	
	
	0.75
	0.75
	
	*
	

	UE 2

Programmation II
	  Algorithmique et structure des données II
	31.5
	2
	2
	1.5
	0.75
	
	*
	

	
	Programmation II


	31.5
	2
	2
	0.75
	
	1.5
	*
	

	UE 3 Physique


	Electronique numérique
	21
	1.5
	1.5
	0.75
	
	0.75
	*
	

	
	Optiques et Eclairage
	21
	1.5
	1.5
	0.75
	
	0.75
	*
	

	UE 4 Multimédia

	Conception et dessin assistés par ordinateur
	21
	1.5
	1.5
	
	
	1.5
	*
	

	
	Infographie
	21
	1.5
	1.5
	0.75
	
	0.75
	*
	

	UE 4

Systèmes II


	Architecture des ordinateurs
	31.5
	2
	2
	1.5
	0.75
	
	*
	

	
	Systèmes d’exploitation I
	31.5
	2
	2
	1.5
	0.75
	
	*
	

	
	Transmission des données
	21
	2
	2
	1.5
	
	
	*
	

	U . E transversale
	
	

	UE 5
	Anglais
	21
	2
	2
	
	1.5
	
	*
	

	
	Techniques d’expression
	10.5
	1.5
	1.5
	
	0.75
	
	*
	

	
	C2i
	10.5
	1.5
	1.5
	
	0.75
	
	
	*

	U . E optionnelles
	
	

	UE 5
	Création audio-visuelle
	21
	2
	2
	
	
	1.5
	
	*

	
	Arts graphiques
	21
	2
	2
	
	1.5
	
	
	*

	
	Développement d’un projet en ligne
	21
	2
	2
	
	
	1.5
	
	*

	Total 
	
	378
	30
	30
	
	
	
	
	


SEMESTRE 3

	UNITÉS D’ENSEIGNEMENTS
	Volume

horaire
	coefficient
	crédits
	C
	TD
	TP
	Evaluation

	U . E  fondamentales
	Mixte
	C-C

	UEI

SCIENCES

Fondamentales III


	Probabilités et statistiques
	31.5
	2
	2
	1.5
	0.75
	
	*
	

	
	Analyse numérique


	31.5
	2
	2
	1.5
	
	0.75
	*
	

	UE 2

Programmation III


	Programmation Orientée Objet 

          
	31.5
	2
	2
	1.5
	
	0.75
	*
	

	
	Base de données


	31.5
	2
	2
	1.5
	
	0.75
	*
	

	
	Développement web I
	31.5
	2
	2
	0.75
	
	1.5
	*
	

	UE 3

Multimédia III
	Techniques du son
	31.5
	2
	2
	0.75
	
	1.5
	*
	

	
	Maillage 2D/3D et visualisation

 
	31.5
	2
	2
	1.5
	
	0.75
	*
	

	UE 4

Systèmes III


	Systèmes d’exploitation II
	31.5
	2
	2
	1.5
	0.75
	
	*
	

	
	Concepts de base des Réseaux informatiques
	31.5
	2
	2
	1.5
	
	0.75
	*
	

	U . E transversale
	
	

	UE 5
	Logiciels libres


	10.5
	2
	2
	
	
	0.75
	
	*

	
	Anglais
	10.5
	2
	2
	
	1.5
	
	*
	

	
	Droit informatique
	10.5
	2
	2
	
	1.5
	
	
	*

	U . E optionnelles
	
	

	UE 6
	Conduite de projet Multimédia


	21
	2
	2
	0.75
	
	0.75
	*
	

	
	Géométrie 2D et 3D
	21
	2
	2
	0.75
	
	0.75
	
	*

	
	Dessin vectoriel


	21
	2
	2
	0.75
	
	0.75
	
	*

	Total 
	
	378
	30
	30
	
	
	
	
	


SEMESTRE 4

	UNITÉS D’ENSEIGNEMENT
	Volume

horaire
	coefficient
	crédits
	C
	TD
	TP
	Evaluation

	U . E  fondamentales
	Mixte
	C-C

	UEI

Multimédia IV
	Codage et représentation des données multimédia


	21
	1.5
	1.5
	0.75
	0.75
	
	*
	

	
	Compression des données multimédia


	31.5
	1.5
	1.5
	0.75
	0.75
	
	*
	

	
	Prétraitement et filtrage des  données multimédia


	31.5
	2
	2
	1.5
	
	0.75
	*
	

	UE 2

Techniques Objets
	Méthodologies de Conception Orientées Objet
	31.5
	2
	2
	0.75
	0.75
	1.5
	*
	

	
	Développement d’applications graphiques
	21
	2
	2
	
	
	1.5
	*
	

	UE 3

Web et Multimédia
	Fondements de l’IA
	21
	2
	2
	1.5
	
	
	*
	

	
	Intégration web et BD
	21
	2
	2
	
	
	1.5
	*
	

	
	Développement WEB II
	31.5
	2
	2
	0.75
	
	1.5
	*
	

	UE 4

Réseaux


	Réseaux  multimédia
	31.5
	2
	2
	1.5
	
	0.75
	*
	

	
	Optimisation et théorie des graphes
	31.5
	2
	2
	1.5
	0.75
	
	*
	

	U . E transversale
	
	

	UE 5
	Gestion d’entreprise
	10.5
	2
	2
	0.75
	
	
	
	*

	
	Audit Informatique
	10.5
	1.5
	1.5
	0.75
	
	
	
	*

	
	Anglais
	21
	1.5
	1.5
	
	1.5
	
	*
	

	U . E optionnelles
	
	

	UE 6
	Acoustique ( acoustique appliquée,  acoustique des salles, psycho- acoustique, électro-acoustique )
	21
	2
	2
	0.75
	
	0.75
	
	*

	
	Algorithmique avancée et complexité
	21
	2
	2
	0.75
	0.75
	
	*
	

	
	Architecture n/3 et orientées services
	21
	2
	2
	0.75
	
	0.75
	*
	

	Total
	
	378
	30
	30
	
	
	
	
	


SEMESTRE 5

	UNITÉS D’ENSEIGNEMENTS
	Volume

horaire
	coefficient
	crédits
	Cours
	TD
	TP
	Régime d'examen

	U . E  fondamentales
	Mixte
	C-C

	UEI  Techniques
Multimédia 
	Retouche d’images et Animation
	21
	1.5
	1.5
	0.75
	
	0.75
	*
	

	
	Sécurité des données multimédia (normes, sécurité des applications, crytographie, tatouage d’image …..)
	21
	1.5
	1.5
	0.75
	
	0.75
	*
	

	
	Techniques d’indexation et de recherche  multimédia
	31.5
	2
	2
	1.5
	
	0.75
	*
	

	UE 2

son
	Perception et traitement du son
	31.5
	2
	2
	1.5
	
	0.75
	*
	

	
	Production audio-visuelle et Montage
	21
	1.5
	1.5
	0.75
	
	0.75
	*
	

	UE 3

Image
	Analyse d’image numériques
	21
	1.5
	1.5
	1.5
	
	
	*
	

	
	Synthèses d’images
	21
	1.5
	1.5
	0.75
	
	0.75
	*
	

	
	Réalité Virtuelle
	21
	1.5
	1.5
	1.5
	
	
	*
	

	UE 4

Vision par ordinateur


	Vidéo numérique
	21
	2
	2
	0.75
	
	0.75
	*
	

	
	Vision 3 D
	31.5
	2
	2
	1.5
	
	0.75
	*
	

	
	Vision industrielle 
	21
	2
	2
	1.5
	
	
	*
	

	U . E transversale
	
	

	UE 5
	Droit de l’homme
	21
	2
	2
	1.5
	
	
	
	*

	
	Réalisation  Multimédia ( Mini-projet )
	10.5
	2
	2
	
	
	0.75
	
	*

	
	Arabe pour l’informatique
	10.5
	1
	1
	0.75
	
	
	
	*

	U . E optionnelles
	
	

	UE 6
	Atelier ;  Portails de service  ( J2EE)
	21
	2
	2
	
	
	1.5
	
	*

	
	Administration des bases des données  Multimédia
	21
	2
	2
	
	
	1.5
	*
	

	
	Qualité de service multimédia  
	21
	2
	2
	0.75
	
	0.75
	*
	

	Total
	
	367.5
	30
	30
	
	
	
	
	


SEMESTRE 6
	UNITÉS D’ENSEIGNEMENTS
	Volume

horaire
	coefficient
	crédits
	C
	TD
	TP
	Evaluation

	U . E  fondamentales
	Mixte
	C-C

	UE1
	Stage de fin d’étude
	
	23
	23
	
	
	
	
	

	U . E optionnelles
	
	

	UE 2
	Langage de présentation et de manipulation de Media
	
	3
	3
	1.5
	
	0.5
	
	*

	
	Architecture .NET (VB& ASP)
	
	3
	3
	1.5
	
	
	
	*

	
	Méthodologie de rédaction et de présentation de projet
	
	1
	1
	0.5
	
	
	
	*

	Total
	
	
	30
	30
	
	
	
	
	


